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Clique nos itens abaixo para ver os detalhes
-] INSCRIGOES E KIT ATLETA VER MAIS
-] CATEGORIAS VER MAIS
-] PLACARES o VER MAIS
9] ACOMPANHAMENTO DOS JOGOS VER MAIS
-] FORMATO DOS JOGOS VER MAIS
-] FASE DE RANKING VER MAIS
-] PONTUAGAO o VER MAIS
-] REPESCAGEM E MATA-MATA VER MAIS
-] CRONOGRAMA VER MAIS
-] W.0.OU DESISTENCIA VER MAIS
-] FINAIS E PREMIAGAO VER MAIS
-] QUADRAS PARCEIRAS VER MAIS
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VALOR DA INSCRICAO

A inscrigéo € um pagamento Gnico por edigéo e deve ser realizada no momento da
inscrigdo, antes do inicio dos jogos.

Novos atletas Atletas Geraes . Categoria duplas

categoria simples categoria simples g, VOlOT pOT pessoa

R$ 400,00 R$ 350,00 B R$ 250,00

Beriaarom o6 ouros Sakses y
KIT ATLETA Valor para professor
em qualquer categoria

Cada atleta inscrito tem direito a camisa oficial do R$ 200,00 )
compeonqto.

A retirada devera ser feita durante o evento de entrega do

kit ou na semana seguinte. Cada atleta recebe a

quantidade de camisas de acordo com as quantidades de Ao final da inscrigao, o

atleta deverd informar o
tamanho da camisa.

FORMA DE PAGAMENTO

O pagamento podera ser feito por

categorias em que estiver inscrito.

5 . 9] FAZER A INSCRIGAO AGORA
Pix ou Cartéo de crédito até 12x.

INSCRICAO APOS O INiCIO DO CAMPEONATO

O campeonato poderd aceitar inscricdes apds o inicio da competicéo.

Nesses casos, o valor da inscri¢do serd de R$ 400, independentemente de o atleta ja ter
participado de outras edicdes.

O atleta ingressard na rodada vigente, sem jogos retroativos.

Inscrigées realizadas apés o inicio néio garantem o kit atleta (camisa do campeonato), que
ficard sujeito a disponibilidade de estoque.
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O campeonato é dividido em 4 categorias e 14 classes, sendo elas:
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4 Y4
SIMPLES SIMPLES DUPLAS DUPLAS
MASGULINO FEMININO MASCULINO FEMININO
1° Classe Classe A (19/29) Classe A (19/29) Classe A (19/29)
29 Classe Classe B (29/39) Classe B (29/39) Classe B (29/3¢)
39 Classe Classe C (49/59) Classe C (49/59) Classe C (49/5%)
49 Classe
59 Classe
- '\ J\_ '\ J

Como saber em qual classe vocé devera inscrever?

Regra do gato: t

Caso o campeonato receba dendncias ou
identifique inconsisténcias, a organizagéo
poderd avaliar e ajustar a classificagdo do

« Se voce ja joga rankings ou torneios, inscreva-se na classe
em que normalmente compete.

« Se ganhou recentemente um torneio em determinada
classe, recomenda-se jogar na classe acima.

« Se voce estiver jogando em uma classe acima e perdeu
cerca de 60% dos jogos, poderd se inscrever na classe abaixo.

atleta ou até exclui-lo da competigéo.

Excegbes poderdo ser consideradas, como

« Obrigatoriamente, o campedo da categoria de uma edigéo atletas acima de 45 anos, retorno de lesdo

deverd subir de categoria nas edigbes seguintes. ou longo periodo sem competir.

IDADE MiNIMA PERMITIDA

¢ O campeonato aceita atletas a partir de 16 anos em todas as categorias.

¢ Nas categorias de duplas, atletas menores de 16 anos podem participar apenas se a dupla
tiver um jogador maior de 18 anos. Ndo é permitido que a dupla seja formada por dois atletas
menores de 16 anos.

¢ Nalclasse, atletas menores de idade poderdo participar mediante autorizagéo prévia da
organizagéo, com contato e validagéo dos responsdveis legais.

0O descumprimento desse procedimento podera resultar na exclusao do atleta do campeonato,
A sem devolucao da inscricao.
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Toda a gestéo do campeonato (confrontos, sorteios,
resultados e notificagées de jogos) serd realizada
pelo aplicativo Letz Play.

O atleta deve criar uma conta ou acessar sua
conta no aplicativo e acompanhar por Ié todas as
informagées da competicdo. Novidades >

Clique aqui para acessar seus jogos no LetzPlay - changebeseengine
“hugfix

NOTIFICAGAO E CONFRONTOS

Os confrontos, rodadas e atualizagdes do campeonato serdio divulgados no Letz Play.

Além disso, sempre que houver sorteio de confrontos, a organizag@o também enviard
um aviso no grupo oficial de avisos, lembrando os atletas de acompanhar as
informagdes no aplicativo.

-

MARCAGAO DOS JOGOS
~

Apos o sorteio mensal, os atletas deveréo entrar em contato com seus
adversdrios em até 72 horas para combinar a partida. A responsabilidade

@ pela marcagdo do jogo é exclusivamente dos atletas. O WhatsApp do
adversdrio estard disponivel no aplicativo Letz Play.

- /
( Os confrontos devem ser realizados dentro do més correspondente & B
rodada sorteada. Exemplo: jogos sorteados em maio deverdo ser
realizados até 31 de maio.
- J
@ Uma vez definidos data, hordrio e local da partida, espera-se compromisso\
@ e bom senso de ambos os atletas. Caso um dos jogadores ndo comparega
L na data, o adversario podera solicitar W.O.. )
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Apbs o término da partida, é responsabilidade dos atletas registrar o placar no
aplicativo Letz Play.

COMO REGISTRAR O PLACAR

« Um dos atletas registra o resultado da
partida no Letz Play. Gernos Open B 2026
+ O adversdrio terd até 24 horas para
confirmar ou contestar o placar.

« Caso ndo haja nenhuma agdo dentro
desse prazo, o sistema confirmara
automaticamente o resultado registrado.

+* CLASSE SIMPLES | GERA

i"" Luciane Azoveds
[ [N k | Sistema de ) .
gontuagao ) Se houver discorddncia sobre o placar,
[N 3 3 b,.seeats +supertie- o itietas deverdo entrar em acordo
e (SLO)P°“"°S no 3° sobre o resultado correto.
' Caso ndo haja consenso, a situagdo
serd avaliada pela organizagdo,
. E:Pofr?‘?p%? X\al?i’ podendo resultar em desclassificagéio
_ N da competicdo.
-

Observagéio importante: Resultados nédo registrados até o Gitimo dia do
meés serdo considerados jogos néo realizados e ndo pontuardo no ranking.
Ap6s essa data, novos confrontos poderdo ser sorteados normalmente.

geraesopen




@ FORMATO DOS JOGOS

8pasiV

O campeonato é dividido em trés etapas:

O»*x
Olxx
Ol
RANKING REPESCAGEM MATA-MATA

MODELO DE CONFRONTO

As partidas sd@o disputadas em dois sets de 6 games + super tie break.

Empate em 5x5 — joga-se até abrir dois games.

Empate em 6x6 — tie-break de 7 pontos.

Em caso de empate em sets, serd disputado um super tie-break até 10 pontos, com
diferenga minima de 2 pontos.

Os jogos poderdo ser realizados com vantagem ou sem vantagem (no-ad),

conforme acordo entre os atletas antes da partida. © campeonato recomenda o
m
- |II|

AQUECIMENTO  TROCA DELADOS  SUPER TIE-BREAK  BOLAS DO JOGO

formato com va ntagem.

) . Disputado até 10 pontos Os atletas devem
Até 5 minutos de Os atletas trocam de * Diferenca minima de 2 combinar previamente
: pontos A
oql_Je’c[mentO antes ) lado nas somas o Moyl ggi?gcllevara as bolas da
do inicio da partida. impares dos games. © DIFESOEEIDEEREE Recomenda-se o uso de

cada 2 pontos
Troca de lado a cada 6 bolas novas ou em bom

pontos estado.

—~N O campeonato prevé tolerdncia de até 10 minutos para atraso. Apds esse

° periodo, o adversario poderd remarcar a partida ou solicitar W.0. Em
qualquer caso, recomenda-se bom senso entre os atletas caso ambos
estejam de acordo em seguir com o jogo.
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e Afase de ranking acontece de 1° de maio a 31de julho.

¢ Durante esse periodo, os atletas disputardo partidas previamente sorteadas pelo
sistema do campeonato.

¢ Os confrontos s@o definidos por sorteios mensais realizados pelo aplicativo Letz Play.

2 jogos/més nas simples

Os sorteios seréo 6 jogos em 3 meses na categoria simples
realizados da seguinte

forma ——> 1ijogo/més nas duplas

3 jogos em 3 meses na categoria duplas

SUBSTITUICAO DE ATLETAS NAS DUPLAS

A substituic@o de atletas nas duplas serd permitida apenas durante a fase de ranking.
A troca poderd ocorrer em casos como leséo ou outro motivo que justifique a sua saida.
A dupla manter@ normalmente a pontuagéio j& conquistada no ranking.

VALOR DA INSCRICAO DO SUBSTITUTO

Em caso de substituicdo de atleta durante a fase de ranking, serd cobrada uma taxa de
R$ 180, sem garantia de camisa do campeonato.

R$ 180
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Durante a fase de ranking, os atletas acumulam pontos a cada partida disputada.
Essa pontuagdo define a classificagéo no ranking da categoria.

VITORIA: DERROTA: VITORIAWO: DERROTAWO: GAME VENCIDO: GAME PERDIDO:
+100 +50 +100 +0 +3 -3
PONTOS PONTOS PONTOS PONTOS PONTOS PONTOS

m () super tie-break ndo contabiliza games

ou pontos para o ranking, servindo apenas
Atletq A: E B m para definir o vencedor da partida ou
{ ]
vErEEslT como critério de desempate.

Atleta B: 2 6 7

Atleta A: (critério mais relevante)
Vitéria — +100 pontos
Games vencidos: 6 + 3 = 9 games x 3 = +27 pontos SALDO DE PONTOS
Games perdidos: 2 + 6 = 8 games x -3 = -24 pontos SALDO DE SETS
Pontuacdio total da partida: 100 + 27 - 24 =103 pontos

¢ P P SALDO DE GAMES
AtletaB: SALDO DE TIEBREAKS
Derrota — +50 pontos SETS VENCIDOS
Games vencidos:2 + 6 = 8 games x 3 = +24 pontos
Games perdidos: 6 + 3 = 9 games x -3 = -27 pontos SETS PERDIDOS
Pontuacdo total da partida: 50 + 24 - 27 = 47 pontos & (critério menos relevante)

CLASSIFICAGAO PARA O MATA-MATA

Ao final da fase de ranking, os atletas seréo classificados de acordo com sua pontuagdo.
Os melhores colocados avangardo diretamente para o mata-mata como cabegas de
chave. Os demaiis classificados disputardo uma fase de repescagem.
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Os confrontos serdo disputados em partida Gnica eliminatoéria.

RANKINGS COM ATE 30 ATLETAS OU DUPLAS

4 atletas ou duplas serdo classificados Exemplo:
diretamente para as quartas de final como
cabecas de chave. [ 4 [ 4 o
Disputaréio a repescagem: @ : @ =
0080

Box120 [ 6ox1° [ 7°x10° [ 8°x 9°

anamnan

Os vencedores avangam para as quartas de final.

Confrontos das quartas:
1° cabega de chave x vencedor (5°x12°)  3° cabega de chave x vencedor (70 x10°)
2° cabega de chave x vencedor (6°x11°)  4° cabega de chave x vencedor (8° x 9°)

RANKINGS COM MAIS DE 30 ATLETAS OU DUPLAS

8 atletas ou duplas serdo classificados Exemplo:
diretamente para as oitavas de final.

Disputaréo repescagem:
9ox24° [ 10°x23° [ M°x22° [ 12°x 21°
13°x20° [ 14°x19° [ 15°x18° [ 16°x17°

Os vencedores completam a chave das

oitavas. ® ® ® ® ® © ® e

Confrontos das oitavas:
1° cabega de chave x vencedor (9°x24°)  5° cabega de chave x vencedor (132 x 20°)
2° cabega de chave x vencedor (10°x 23°)  6° cabega de chave x vencedor (14° x 19°)
3° cabeca de chave x vencedor (11°x22°)  7° cabega de chave x vencedor (15° x 18°)
4° cabeca de chave x vencedor (12°x21°)  8° cabega de chave x vencedor (16° x 17°)
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Rankings com mais de 30 atletas ou duplas
9?9 LUGAR 24°LUGAR 16° LUGAR 179 LUGAR 10°LUGAR 23°LUGAR 159 LUGAR 18° LUGAR
REPESCAGEM
9°0U 24° 1°LUGAR 16° OU 17° 89LUGAR 10° OU 23° 2°LUGAR 15° 0OU 18° 7°LUGAR
8 DE FINAL
4° DE FINAL
| SEMI-FINAL
FINAL
| SEMI-FINAL
4° DE FINAL
8° DE FINAL
11° OV 22° 3°LUGAR 14°0U 19 6°LUGAR 12° OU 21° 4° LUGAR 16°0U 17° 5°LUGAR
REPESCAGEM
11“LUGAR 22°LUGAR 14° LUGAR 199 LUGAR 129 LUGAR 21° LUGAR 16° LUGAR 179 LUGAR
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Rankings com menos de 30 atletas ou duplas

59LUGAR 129 LUGAR 99 LUGAR 10° LUGAR

REPESCAGEM

5°0U 12° 9°0U10°

L L

47 DE FINAL
‘ SEMI-FINAL
FINAL
‘ SEMI-FINAL
49 DE FINAL
6°0UTI° 7°OU 8¢
REPESCAGEM
69LUGAR 119 LUGAR 7° LUGAR 89 LUGAR
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FASE DE RANKING

SIMPLES DUPLAS

01/05 A 31/05:2 J0GOS  01/05 A 31/05 : 1J0G0
01/06 A 30/06: 2 JOGOS  01/06 A 30/06 : 1J0GO
01/07 A 31/07 : 2J0GOS  01/07 A 31/07 : 1J0G0

01/08 A 16/08 : 1J0GO

FASE MATA-MATA

< 30 ATLETAS > 30 ATLETAS
17/08 A 03/10: 3 JOGOS  17/08 A 03/10 : 4 JOGOS

Fase comeca nas quartas de final Fase comega nas oitavas de final

03/10:1J0GO

Jogo redlizado em quadra definida pela organizagéo, com data e hordrio previamente
agendados, onde ocorreréio todas as finais do campeonato no mesmo dia.

EVENTOS  ENESR pperwn  Fms 03/10
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O W.O. PODERA SER APLICADO NAS SEGUINTES SITUAGOES:

e Quando um atleta informar que ndo poderd realizar a partida, seja por lesdo,
viagem ou outro motivo, o adversdrio poderd receber a vitéria por W.O.

» Se os atletas ja tiverem definido data e hordrio e um deles néo puder
comparecer, o adversdrio poderd aplicar W.O.. Recomenda-se sempre bom
senso entre os atletas caso desejem remarcar.

* Existe toleréncia de até 10 minutos apés o hordrio marcado. Apds esse periodo,
o adversdrio poderd optar pelo W.O,, caso ndio queira aguardar.

e Caso os atletas néio consigam chegar a um acordo de data dentro do més da
rodada, o atleta que apresentar maior disponibilidade de datas poderd
solicitar a vitéria por W.O.

PONTUACAO NO W.O. ATENGAO

VITGRIA WO: DERROTA WO: Para manter o campeonato
competitivo, atletas que apresentarem
+l| 0 Néo contabiliza + 0 recorréncia de W.0. poderdo ser
saldo de games i oG
PONTOS 9 PONTOS avaliados pela organizagdo e, se

necessdario, excluidos da competicéo.

LESAO/DESISTENCIA

Caso a partida seja interrompida por lesdo ou desisténcia, o atleta poderd registrar no
LetzPlay o placar até o momento da interrupgdo. No aplicativo existe um campo
especifico para indicar o motivo da néo concluséo da partida. Nesse caso, seréio
contabilizados os games disputados até o momento da interrupgéo, assim como a
pontuagdo correspondente desses games.

Se a partida ndo for concluida por limite de hordrio ou chuva, os atletas
deverdo marcar uma nova data para finalizar o jogo.
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EVENTO DAS FINAIS

As finais serdo disputadas em jogo Gnico no dia 03/10, em quadra definida pela
organizagdo do campeonato. O evento serd aberto para atletas, amigos e
convidados, reunindo todos os participantes do Geraes Open para o dia das decisées.

PREMIAGAO
CAMPEAQ VICE CAMPEAQ VICE
13 CLASSE - SIMPLES 13 CLASSE - SIMPLES DEMAIS CLASSES DEMAIS GLASSES
| (2000 ] S [ <1000 ] [ [ ~<1000 ] W :
\ g " \ \
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O APLICATIVO DE EXPERIENCIAS DO GERAES

Além dos jogos, o Geraes Open oferece uma experiéncia
exclusiva para os atletas através do Geraes Open Club,
nosso aplicativo de beneficios e experiéncias.

Durante o campeonato, os participantes teréio acesso a
vantagens, experiéncias e beneficios exclusivos
oferecidos por parceiros do evento.

COMO FUNCIONA

O acesso ao aplicativo € exclusivo para atletas inscritos e estard disponivel
do dia 01de maio até a final do campeonato. Para acessar, o atleta deverd
solicitar seu cédigo de acesso pelo WhatsApp da organizagéo.

Caso o atleta ndo solicite o coédigo dentro do periodo do campeonato, ndo
serd possivel ativar o acesso posteriormente. Apds o encerramento do
campeonato, todos os dcessos serdo automaticamente desativados.

EXPERIENCIAS
DISPONIVEIS

Dentro do aplicativo, os atletas poderéio encontrar
beneficios como: -] BAIXAR ANDROID

* experiéncias gastronémicas

 descontos em parceiros 9] SOLICITAR CODIGO

* beneficios exclusivos —
« ativagées especiais durante o campeonato
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FAMA TENNIS  Guaoma neerma smero

R. DOZE, 90 - INCONFIDENTES, CONTAGEM
glgl(zETEHﬂUSE QUADRA ABERTA | SAIBRO [ (© (31 99556-1233 )
FAST TENNIS R. HALLEY, 1105 - SANTA LUCIA
SANTA LUCIA QUADRA ABERTA | SAIBRO (O (30 97364-7688

ARENATPOINT st usrormm swes, o-crmocy

FAST TE"“IS OTACILIO NEGRAO DE LIMA, 7000 - BANDEIRANTES

PAMPULHA QUADRA ABERTA | SAIBRO (O (31 99916-5000
AV. PROF. CLOVIS SALGADO, 1750 - BANDEIRANTES

OPEN TENNIS QUADRA ABERTA | SAIBRO (O (31 99866-1110

PLENO TENNIS  QUAoma cosermaimapn
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Ao se inscrever no campeonato, o atleta autoriza o uso de sua imagem, nome e
registros das partidas em fotos, videos e materiais de divulgagéo do evento.

A organizagdo também poderd compartilhar informagdes bdsicas dos participantes
com parceiros e patrocinadores, para acées de marketing, divulgacéo e campanhas
promocionais.

Essa autorizagdo inclui publicagées em redes sociais, site, materiais institucionais e
comunicagdes do evento.
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Para quem vive o ténis.
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